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Athlete

- blesser : bool
- casser : bool

+seBlesse() : void

+seCasse() : void

+ Athlete() : void
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Humain

# nom : String
# prenom : String
# naissance : Date

+ Humain(String n, String p, Date n) : void

Marche

+ rafraichir() : void

+ Marche(club : Club):void

+ enleveProduit(Produit p) : void

+ toString() : String

Reputation

- reputation : int

+ Reputation(int valeur): void

+set(valeur : int): void

+ get() : int

Produit

- prix : double
- cout : double

+ abstract calculerPrix() : int
+Produit(double p, double c): void

Application

- initialiserPartie() : void
- initialiserClub(int nbClubs) : void
- initialiserAthlete() : void
- initialiserSports() : void
- main() : void

Public

- nbPersonne : int
- proportionE1 : double

+ Public(int nbPersonnes): void
+ encouragement() : double
+ getNbPersonne(): int
+ getProportionDom() : double

Match

   

+ Match(ArrayList<Equipe> : equipe1,
ArrayList<Equipe> : equipe2, Sport : s):
void
+ gagnant() : Equipe
+ perdant(): Equipe

Kine

-capaciteRécup: double

-nbPatiensMax : int

+recuperation(Athlete):void

+ Kine(double
capaciteRecup, int
nbPatientsMax):void

Caracteristique

- nom : String
- valeur : double

+ Catacteristique(String nom, double valeur)

Tournoi

  

+ Tournoi(): void
+ tour(ArrayList<Equipe>) : ArrayList<Equipe>

Sport

- nom : String
- nbJoueursMax : int

+ Sport(String nom, int nbJoueursMax)

Championnat

- date : Date

+ Championnat(): void
+ Championnat(Date: date,
ArrayList<Sport>: sports): void
+ debut(): void

Médecin

-capaciteSoin: double

-nbPatiensMax : int

+ soin(Athlete) : void

+ Medecin(double
capaciteSoin, int
nbPatientsMax):void

Psy

- capaciteMental: doube

- nbPatiensMax : int

Psy (capaciteMental, int
nbPatientsMax):void

+soinMental(Athlete): void

Coach

- nbAthleteMax : int

+ entraine(Athlete): void
+ entrainerEquipe(ArrayList<Athlete>) : void
+Coach(int nbAthleteMax,
ArrayList<Caracteristiques> c:void

  

Rencontre

+ performance(): ArrayList<Equipe>
+ Rencontre() : void

EvenementSportif

# date : Date

+ EvenementSportif(): void
+ EvenementSportif(Date : date, Sport :
sport): void
+ inscription(ArrayList<Athlete> : equipe,
Club : club) : void
+ debut() : void

Equipe

 

+ Equipe(ArrayList<Athlete>: equipe,
Club: club ): void

Club

- nom : String
- nbLicencies : int
- solde : double
- revenus : double

+ calculerReputation() : int
+ acheter (Produit p) : Produit 
+ licencier(Humain h) : Humain
+ participerEvenement(EvenementSportif e, ArrayList<Athlete> : equipe) : void
+ incrementationReputation(EvenementSportif e) : void
+ vendre(Local l) : double
+ augmenterCapacite(int c): double

+ Club(nom) : void
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Local

- capacite : int

+ Local(int capacite):void
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