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Quand vous commencez ce TP vous avez normalement mis en place l’intégralité du jeu : les clients
peuvent jouer une partie complète, en lien avec le serveur, et voir les résultats, puis recommencer une
partie. Les extensions au projet proposées dans cet partie visent notamment à améliorer le jeu.

Vous devez réaliser le plus possible d’extensions. Vous êtes libres de les faire dans l’ordre
que vous voulez, mais certaines sont dépendantes les unes des autres, réfléchissez donc bien
avant de vous lancer.

Vous pouvez proposer d’autres extensions. Faites les valider par un enseignant avant de les réaliser.

Lors de la sélection des couleurs on pourrait voir les déplacements de l’autre joueur pendant qu’il
fait sa sélection.

Lors de la sélection des couleurs on pourrait s’assurer que les deux joueurs ne peuvent pas
choisir la même couleur.

Lors de la sélection des couleurs on pourrait permettre à un joueur de changer son choix de
couleur tant que l’autre n’a pas choisi.

Le serveur pourrait gérer chaque client dans une goroutine : séparer la gestion de la logique du
jeu de la gestion des communications réseau.
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